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Πως παίζεται:  

(ανά εξάδα). Σε κάθε γύρο, κάθε εξάδα έχει ένα συγκεκριμένο χρονικό διάστημα στο 

οποίο επιχειρεί να βρει όσες περισσότερες λέξεις γίνεται. Τον ρόλο του ατόμου που 

περιγράφει τη λέξη στους συμπαίκτες του τον παίρνουν όλα τα Λυκόπουλα 

εναλλάξ. Δίπλα στο Λυκόπουλο που περιγράφει, βρίσκεται κάποιο από την αντίπαλη 

ομάδα, το οποίο προσέχει να μην αναφερθεί κάποια από τις απαγορευμένες λέξεις 

Taboo. Κάθε λέξη που κερδίζεται αποτελεί έναν πόντο για την εξάδα. Για να 

θεωρείται ότι η λέξη βρέθηκε όμως θα πρέπει αυτός που περιγράφει να 

χρησιμοποίησε μόνο τον λόγο, όχι μορφασμούς ή κινήσεις, να μην χρησιμοποιήσει 

την ίδια την λέξη ή ομόρριζα της και να μη χρησιμοποιήσει κάποια από τις 

απαγορευμένες λέξεις κάθε κάρτας ή ομόρριζά της. Επίσης για να πάρει πόντο η 

εξάδα δεν πρέπει να μεταφράσει την λέξη που περιγράφεται. Αν δεν τηρηθεί 

κάποιο από τα παραπάνω τότε ο πόντος δεν προστίθεται. Κάθε φορά που 

μαντεύεται μία λέξη τότε οι παίκτες προχωρούν στην επόμενη περιγραφή μέχρι να 

τελειώσει ο χρόνος. Αν ωστόσο μία λέξη θεωρηθεί δύσκολη από αυτόν που 

περιγράφει ή αυτούς που μαντεύουν μπορούν να "πάνε πάσο" και να προχωρήσει 

η περιγραφή σε μία επόμενη λέξη χωρίς απαραίτητα να βρέθηκε η προηγούμενη. 

Όταν ο χρόνος τελειώσει προστίθενται οι πόντοι που μαζεύτηκαν στο 

συγκεκριμένο γύρο και έρχεται η σειρά της επόμενης εξάδας. Το παιχνίδι τελειώνει 

με νικήτρια την εξάδα που έχει τους περισσότερους πόντους.  


